
A B OU T  M E
株 式 会 社 N e a l l e で デ ザ イ ン エ ン ジ ニ ア を
して い る お とべで す。

ユ ー ザ ー の 体 験 か ら 実 装 可 能 性 な ど の 広
い 範 囲 を 見 る こ とで、 ユ ー ザ ー 目 線 で も
「 良 い 」 プ ロ ダ ク ト を 作 り ま す。

S K I L LS
F i g m a  /  U I  D e s i g n

R e a c t  /  N e x t  /  ( G at s b y)

Vu e  /  N u x t

Ty p e s c r i p t

G ra p h i c  d e s i g n  /  V i d e o

E n g i n n e r i n g  m a n a g e r  /  L e a d

C O N T A C T
+ 8 1  9 0  5 7 8 0  7 7 4 7

t e c . u n o t o v i v e @ g m a i l . c o m

X . c o m :  @ u n o t o v i v e

TAKUMI

OTOBE
DESIGN ENGINEER

WORK EXPERIENCE

2022 - PRESENT

株式会社Nealle / UIデザイナー MAIN JOB

一人目デザイナーとして、プロダクトのUIデザイン、コーポレート関連のビジュアルデ

ザイン、デザイン組織設計等を行っています。「デザイナーがプロダクトにどのように

関わり、底上げしていくのか」ということをテーマに様々な課題に取り組んでいます。

2019 - 2023

株式会社ゆめみ  / デザインエンジニア  ・  UIデザイナー
UIデザイナー、FEエンジニア、リード・デザインエンジニア等、複数の関わり方でクラ

イアントワークに従事していました。ゆめみの掲げる「BnB2C」というモデルを基に、

お客様との要件/デザインの調整やエンジニアチームのリード等幅広い仕事を経験しま

した。デザインエンジニアとして要件定義やUIから実装までを一つのチームで行う職能

一体型チームの立ち上げを行い、様々な関わり方の検討などをしています。

2018 - 2019

株式会社オロ  / フロントエンドエンジニア
フロントエンドエンジニアとして大規模な toB クラウドERP「ZAC」のモバイル版開発

の立ち上げからリリースまでを行いました。Vue ＋Typescriptでを利用したスクラム開

発を主軸として、設計や技術ライブラリの選定から、実装やCI環境の整備なども担当。

2020 - PRESENT

個人事業主  / 色々
副業という形で色々な企業さんとお仕事をさせていただいております。


直近ではNuxtを利用したサイトリニューアルのプロジェクトでFE/BEの実装、インフラ

整備等を担当。また、大規模toC向けWebアプリケーションの高速化、リファクタリン

グなどの技術顧問としてもお仕事を頂いております。

2021 - PRESENT

VANTAN techford  academy  / TechTrain  / Mentor
高校生や専門学生向けのプログラミングスクールでFrontendの講師や、


TechTrainというエンジニアリング学習サービスでメンターとして従事しました。

EDUCATION

2016 - 2020

東京電機大学  情報メディア学科

情報学部として技術全般の基礎を学ぶ。実空間コミュニケーション研究室へ在籍し、


小規模コミュニティ向け顔認証決済システムなどの研究を行いました。


